
Le 5e symposium sur le transfert de connaissances en 
éducation portait sur le thème de l’adaptation.

2. L’adaptation à l’ère de 
l’information et des données

Les nouvelles technologies et l’intelligence artificielle transforment la société 
depuis déjà plusieurs années, ce qui n’est pas sans susciter des questionnements 

par rapport à leur usage. Nous échangerons sur la manière dont l'évolution 
technologique devrait transformer les pratiques éducatives. Quelles occasions 

devrions-nous saisir et quels risques devraient nous préoccuper?

Myelin : une plateforme améliorée par l’intelligence 
artificielle au service des élèves avec des besoins 
particuliers

L’intelligence artificielle au service de la persévérance 
scolaire

Le pédago-numérique : l’importance d’une approche 
réfléchie

Cinq leviers vers la transformation 
pédagonumérique

Citoyenneté à l’ère du numérique : et l’école là-dedans?

Portrait intelligent d’outils
Enfants autistes et à besoins particuliers 
dans le domaine scolaire 

Outil prédictif du décrochage scolaire
Tableau de bord 

Intention pédagogique
Valeur ajoutée du numérique

Réussite éducative
Signifiance, collaboration, apprentissage, 
bien-être, pérennité

Autonomisation
Pratiques enseignantes pour le développement 
de la citoyenneté 

Développement en classe (français, arts et univers 
social) de dispositifs de littératie numérique

Projets numériques de cocréation
Mise en œuvre, analyse et réajustements de 
pratiques

Présentations

Une réalisation du : Avec le soutien financier de : 

Recherche 

Pratique

Pratique

Pratique

Pratique

Recherche et pratique

Intégration de la programmation 
informatique : enjeux et leviers

Formation du personnel enseignant
Conception, mise en œuvre et analyse de 
tâches de programmation

Recherche et pratique

Quelles compétences pédago-numériques pour des 
expériences d’apprentissages dans le métavers ?

Promesses du métavers en éducation
Expérience de formation immersive à la 
Bibliothèque de l’Université Laval

Recherche 
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